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a imaginação criativa que será fonte de todo 

pensamento e raciocínio posterior.” 
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Este projeto é dedicado a Francisco Teruo Fujimoto
03/10/1948  - † 03/01/1948



Apresentação



 Nas últimas décadas têm se estabelecido um consenso cada 
vez maior, na área educacional, de que é preciso desenvolver nos 
alunos diferentes habilidades e competências em seu processo 
de aprendizagem.  
 O xadrez permite momentos em que várias habilidades são 
exercidas. Em certo sentido é contrário à rapidez contemporânea 
imposta pela tecnologia da informação na nossa sociedade, po-
rém, os jogos de estratégia, pelo fato de terem uma velocidade 
própria, são perfeitos para desenvolverem a capacidade crítica, 
a análise da conjuntura (visão geral do jogo no tabuleiro) e das 
melhores estratégias para resolver os problemas e riscos de uma 
tomada de decisão. Ser bom aprendiz de xadrez, portanto, é tam-
bém ter personalidade própria e aprender a tomar decisões cons-
cientes das suas consequências.
 Compreendemos também, que o jogo na sua amplitude favo-
rece ao educando qualidades essenciais que o ajudam na aquisi-
ção de conhecimentos propostos pela escola através da atenção 
e concentração, bem como aguçar a sua mente, ao envolver ló-
gica, raciocínio, estratégia, organização, concentração, memória, 
inteligência e imaginação, valores fundamentais para uma educa-
ção integral.
 Assim, já que enxadrismo foi reconhecido como esporte pelo 
Comitê Olímpico Internacional em 2001, propomos uma Olimpía-
da de xadrez estudantil em Ibiúna, com a intenção de estimular e 
valorizar este importante instrumento cultural e educacional em 
nossa cidade.

Educando-se com o xadrez

Benedito I. Cardoso



JUSTIFICATIVAS & OBJETIVOS



 Visto que com o xadrez é reconhecidamente  possível desen-
volver diversas habilidades nos alunos, como a atenção, a paciên-
cia, a memória, a melhora nas tomadas de decisões e o aumento 
na capacidade de dedução, entre outras, sua fomentação nas es-
colas é por si, salutar e educativa.
 Especificamente no Currículo Paulista, temos por exemplo a 
habilidade EF12EF01 que consiste em: experimentar, fruir e re-
criar diferentes brincadeiras e jogos da cultura popular presentes 
no contexto comunitário e regional, reconhecendo e respeitando 
as diferenças individuais de desempenho dos colegas.
 O jogo do xadrez é conhecido por exigir total concentração 
dos jogadores e por levar os participantes a tentar prever a jo-
gada do outro, o que favorece o desenvolvimento do raciocínio. 
Também se caracteriza como esporte pois tem caráter competiti-
vo, possui regras fixas, o que ajuda na formação do caráter, pois 
também ensina questões éticas e de cidadania, como o respeito 
às regras, respeito com os seus adversários.  Ajuda a lidar melhor 
com as derrotas e as responsabilidades pelos atos, valores que 
pode levar para toda a vida.
 Entre os objetivos deste projeto estão a fomentação deste 
esporte e de seus valores como mais um instrumento pedagógico 
nas escolas. Ao promover esta Olimpíada, pretendemos afirmar 
também sua importância para a saúde mental, já está vinculado 
a competências de uma educação integral. As premiações e tro-
féus reforçam em seus praticantes a validação de suas práticas, 
estimulando que esse bom hábito, jogar xadrez, se prolifere entre 
nossos estudantes.



ESTRUTURA & DESENVOLVIMENTO



Público-alvo: 

 Estudantes do Ensino Fundamental e Médio das escolas de 
Ibiúna.

Premiação:

 300 reais para os primeiros lugares, 
 200 reais para os segundos lugares, 
 100 reais para os terceiros lugares, 
 Medalhas e troféus para as escolas vencedoras.

Cronograma:

 1ª fase: abril e junho para a seleção nas escolas e inscrição 
dos representantes até 30 de maio

 2ª fase: Torneio dos finalistas
 
 Local: Centro Olímpico Municipal 
 Data: 17 de junho
 Horário: 9:00 h até o final do torneio



RESULTADOS ESPERADOS



 Com este projeto temos o interesse de incentivar e despertar 
a vontade pelo ensino e a prática do Xadrez na escola, por acre-
ditar que essa atividade contribui no desenvolvimento da inteli-
gência, do raciocínio lógico, e das emoções dos seus praticantes, 
entre outras habilidades e competências, oportunizando assim 
possibilidades de educação pessoal e acadêmica.
 Em nosso mundo, onde as ondas de informações e expectati-
vas geram, uma profusão de pensamentos e interesses, que exige 
equilíbrio para se manter a saúde mental e as emoções, o tempo 
próprio do jogo do xadrez, sua necessidade de foco e reflexão, 
mostra-se uma preciosa ferramenta para auxiliar nossos adoles-
centes e jovens. Possuímos a esperança de que essa proposta se 
some a tantas outras promovidas pelos educadores e que muitas 
outras olimpíadas de xadrez aconteçam.



Inscrição e Regulamento
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